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Es uma borboleta noturna: a luz
de um candeeiro de iluminagdo
publica atraiu-te e ndo
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T 1 2 passas desligou

as luzes para nao

consegues escapar dela. Fica
aqui até te sairum 2 ouum 5.

/ Es uma arvore: As

te desviares da
trajetoria. Usa
este atalho e fica
livre dos perigos
da cidade.

Es um morcego: Descobriste
uma rua néao iluminada. Usa
esta casa para avancgares para

atuazonade caga.

luzes darua
mantém-te acordada
e estds sempre a
fazer fotossintese.
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Es um jovem salmao: As

luzes brilhantes da costa

atraem-te magicamente.

Ficas nesta casa até ao

préximo jogador passar
por ti.
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Es um dos poucos morcegos que
toleram a luz: Ha muitas borboletas
saborosas aprisionadas pela luz de

Es uma ave em migragao: As
luzes de um arranha-céus
encandeiam-te tanto que tu
colides com a fachada. Volta
ao inicio e tenta de novo.




Es uma ave em migracao: As
luzes da cidade desorientaram-te

e voas em circulos ha horas. Agora
precisas de descansar. Voa por

este desvio para encontrares um

poiso para descanso.
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Es um ourigo-cacheiro: O
teu jardim esta iluminado.
Falhas a préxima ronda, a
espera que as luzes sejam
desligadas.

Es uma garga-real: Sortudo!
Encontraste um lago de jardim
iluminado, podes apanhar
peixinhos-dourados mesmo
apods o por-do-sol. Volta a langar
o dado.

Es um ourigo-cacheiro:
enquanto procuras
alimento, encontraste um
jardim néo iluminado.
Apanha este atalho.

/ Es um chapim-azul: As luzes
brilhantes das manhés e fins de
tarde enganam-te e pensas que ja é
primavera. Tiveste uma postura
precoce, mas néo ha insetos
suficientes para alimentar as tuas
crias. Volta a langar o dado para
avancgares e depois langa de novo,
mas dessa vez voltando para tras.

Es um melro-preto: As luzes da
rua sdo tao brilhantes que tu
comegas a procurar alimento
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Es um sapo: Ficaste ofuscado
pelos fardéis de um carro.
Falhas uma ronda.

KES um besouro do esterco: O\
céu esta tao iluminado que tu
ndo consegues ver a Via
Lactea, de que necessitas
para te orientares e
empurrares a bola de esterco
) \Y
numa linha reta. Fazum

\ desvio.

Es uma pulga-d‘agua: Estd tanta
luz que nao te atreves avir a
superficie para te alimentares de
algas. Langca o dado uma vezem
cada ronda seguinte até somares
10 e avancga tantas casas quantos

0s pontos excedentes. /

Es um/a astrénomo/a: As cidades

distantes em volta provocam tanto
brilho no céu que tu ndo consegues @
ver as estrelas. Falhas uma ronda, @

até a cidade ficar mais escura.

Es uma coruja: O brilho do céu
provocado pela cidade vizinha
ajuda-te a apanhar ratos. Volta
a lancar o dado.

Es um rato: Com toda aquela luz
tens receio de servisto e apanhado
por uma coruja. Falhas uma ronda,
até a cidade ficar mais escura.

Es um puma: As luzes da cidade
amendrontam-te e avangas na diregao
errada. Segue o desvio, mesmo que isso te
leve ao local de onde partiste.




do porto encaminham-te
para a costa. Sé te podes
deslocar quando um/a
conservacionista te
encontrar, o que acontece
se te sairum 3ouum4.

ﬂés uma pardela: Hoje é o -

teu primeiro voo! E '
suposto o luar guiar-te,
mas as luzes brilhantes

/Es um/a conservacionista:

Parabéns! A tua campanha
contra a poluigdo luminosa
foi bem sucedida! Muitos

dos edificios ja ndo estao

iluminados. O teu préximo
langamento do dado conta
a dobrar.

Es uma foca: Hoje, as luzes da
ponte estao desligadas e tu podes
ter uma boa noite de sono. Avanga

4 casas.

Chegada

Es uma lula: As luzes brilhante de

Es uma tartaruga-marinha bebé: As casas ao longo da
praia brilham mais do que o mar e tu rastejas na direcao .
errada. S6 podes voltar a mover-te quando um/a
conservacionista te encontrar, o que acontece se te sair

um6ouum 1.

um barco de pesca atraem-te das
profundezas. Tens sorte em
scapar, mas estas muito longe
de casa.
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Es um borrelho: A praia est4 téo
iluminada que tu tens mais
tempo para cagar vermes
aquaticos. Volta a langar o dado.
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